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Lietuvos mokinių dailės olimpiada „Eni beni diki daki – aš einu ieškoti“ 

Dailės olimpiados I etapo kūrybinis darbas 

„VIRTUALUS ŽAIDIMAS“ 

 

              Šių metų olimpiados tema paskatino mane labiau pasidomėti ką reiškia žodis-žaidimas. 

Paanalizavusi įvairius informacijos šaltinius, radau žodžio -  žaidimas paaiškinimą, prisiminiau kokių 

rūšių žaidimų yra. Žaidimas – dažniausiai struktūrą turinti pramoginė veikla, kuriai būdingi nustatytos 

taisyklės, tikslas, ir kad žaidimas skirstomas į kompiuterinius, sportinius, azartinius, stalo, kortų ir 

vaidmenų. Paprastai žaidimai žaidžiami pramogai, tačiau neretai tai gali būti mokymo priemonė, smagus 

pasibuvimas su šeima, draugais ar pajamų šaltinis. Ankstyvoje paauglystėje mėgau žaisti vaidmenų 

žaidimus. Žaidžiant vaidmenų žaidimą gali susitapatinti su fantastiniu, įsivaizduojamu veikėju, keliauti, 

kovoti ir kitaip veikti už jį išgalvotame, fantastiniame pasaulyje. Tam prireikia ne tik tiesioginės 

vaidybos, bet gebėjimų priimti įvairius sprendimus, ugdo strateginį ir loginį mąstymą.                                                                                                                                         

Žaidimai tobulėja. Tai nebėra tie patys žaidimai, kuriuos žaisdavo mūsų seneliai, tėvai ir  mes savo 

vaikystėje. Šiandienos vaikai ir suaugę pasinėrę į virtualius žaidimus, nebepažįsta jį supančio pasaulio, 

nebemato saulėlydžio spalvų, metų laikų grožio, nebesupranta savo pačių jausmų. Aš visą savo laisvą 

laiką skiriu muzikai, piešimui, tapybai ir buvimą gamtoje, kadangi ji man teikia labai daug ramybės 

mūsų įtemtoje kasdienybėje. Tam laiko bandau atrasti kiekvieną dieną.                     

Savo kūrybiniame darbe norėjau perteikti virtualų vaidmenų žaidimą. Jame nutapyta 

mergina, tai aš Ophelijos vaidmenyje, kuri žengia pro vartus į realų mūsų pasaulį. Pasaulį, kuriame mes 

bendraujame, mėgaujamės muzikos garsais, kuriame ir auginame save kaip geresnę asmenybę. Vartai, tai 

yra riba tarp realybės ir fantazijų apimtų virtualių žaidimų. Mano tapytame paveiksle visos detalės yra 

nerealistinės, kad pastatytu ribą tarp mūsu tikro pasaulio ir virtualaus žaidimo. Nors šiais laikais žaidimai 

itin tobulėja, bet ar gali atstoti gyvą bendravimą ir visus pojūčius, kuriuos mes patiriame gyvendami? 

Savo tapytame paveiksle naudojau aliejinius dažus išgaudama ne žemiškas spalvas. Tapiau 

ant kartono, kurio matmenys - 40x60 cm. 

 

https://lt.wikipedia.org/wiki/Tikslas


 

 

  

  

Radvilė Gadeikytė ,,Virtualus žaidimas“, 2023m. 

kartonas, aliejiniai dažai. 40x60 cm 

mokytoja Jurgita Petrauskienė 



 

 

 

  

Kūrybinio darbo eiga 



 

 

 

 

 

 

  

Lietuvos mokinių dailės olimpiada „Eni beni diki daki – aš einu ieškoti“ 

Dailės olimpiados II etapo kūrybinis darbas 

„GALAKTIKOS KARAI“ 

 

Radvilė Gadeikytė ,,GALAKTIKOS KARAI“, 2023m. 

popierius, akriliniai dažai, A2 formatas 
 



 

 

 

  

 PEIZAŽAS, 2023m. 

Guašas, A3 

 

 

LIETUVAITĖ, 2023m. 

Mišri technika, A3 
 

Kūrybiniai darbai 



 

 

 

  

PEIZAŽAS, 2022m. 

Guašas, A4 

VISUOMENĖS ŽVILGSNIAI, 2023m. 

Koliažas, tapyba, A3 
 

VYŠNIOS, 2022m. 

Akvarelė, guašas, A5 



 

 

 

  

NATIURMORTAS, 2023m. 

Aliejus, A5 

ŽVAKĖS LIEPSNA, 2023m. 

Aliejus, A5 

 

NINFA, 2023m. 

Aliejus, A5 



 

 

 

 

  

AGUONĖLĖ, 2022m. 

Guašas, A3 

BALTARAGIO MALŪNAS, 2020m. 

Guašas, A3 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SPAUDIMAS, 2023m. 

Aliejus, drobė, A3 
 

KYLANTI AUDRA, 2023m. 

Aliejus, drobė, A3 

UŽGAVĖNIŲ KAUKĖ, 2023m. 

Papje mašė  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

PIRKINIŲ MAIŠIUKAI, 2023m. 

Tekstilė  

Tekstilės tapyba 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

PIRKINIŲ MAIŠIUKAI, 2023m. 

Tekstilė  
 



 

 

 

 

 

 

 

  

Eskizai 

 



 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

  

 

 

  



 

  



 

 

 


